Veri Eklemek ve Guncellemek
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Nasil

Veri tabani ile iletisimin temeli nesneler oldugu icin,
yazarken de artik POJO nesnelerini kullaniyoruz.

Hibernate ile bir nesneyi okuduktan sonra uzerinde set—
islemleri gerceklestirebiliriz (temel Java). Daha

Bilgidata.com




islemleri ile icine doldurduktan sonra yine persist ile
onu tabana ekleyebiliriz.
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Eklemek ve lliskiler

Eklemek istediginiz nesnenin bire bir, bire cok ya da coka
cok iliskisi olmasi durumunda, isaret “eden” nesnenin
yeni nesneden haberdar olmasi gerekir. Bu durumda,

Bire bir: Isaret eden nesnenin refaransi yeni nesneye set
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Coka cok: Her iki taraftaki listeye bir obje eklenmelidir.
Yeni nesnedeki listeye iliski kurulan diger obje, diger
objedeki listeye ise yeni obje eklenmelidir.
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Commit

Eger uygulama servisi ortaminda degil isek, commit
cagrisini bizim yapmamiz gerekecek.

EntityManager em = emf.createEntityManager();
EntityTransaction tx = em.getTransaction() ;
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Uygulama Servisi Durumunda

@Stateful
public class XyzService ..

{

OPersistenceContext EntityManager entityManager;

Q@TransactionAttribute(TransactionAttributeType.REQUIRED)
public void add(Xyz xyz)
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Uygulama Servisi Durumunda

Bu durumda biz bir EJB3 servisinin, bu durumda bir

Stateful EJB'nin hangi transaction ortaminda calistigini
“beyan” ediyoruz. APl ile bir cagri yapmiyoruz.

Bu beyandan sonra, bu nesnenin metotlari ne zaman
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var ise ona dahil olunur, yok ise hata mesaj verilir.

REQUIRES_NEW ile muhakkak yeni bir transaction
baslatilir.

Metot sonunda transaction commit edilir. Java
Exception’i atilirsa, rollback gerceklestirilir.

Bu transaction, JBoss JTA sayesinde veri tabani
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Kopuk Nesneler

Hibernate perde arkasinda kendine has bir “taban
baglantisi” kavramini takip eder.

Bir nesne, okundugu sonra da bu baglantinin halen
parcasidir.
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Bu durumda, bir nesnenin disaridan geldigini Hibernate'e
sinyallemek gerekiyor. Bunu merge cagrisi ile yapiyoruz.
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Gorevler

Once basit Car projesinde bir nesneyi okuyup, sadece
description alanini degistirip guncelleyin.

Yeni bir Car nesnesi eklevin.
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Ekleme islemini coka cok projesinde yapin.
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Son
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