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Mimari

Burak Bayramlı

Bu belge, LATEX ile üretilmiştir
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Mimari Nedir?

• Büyük kararlar

• Kod fabrikası

• Seri üretim (programlama) başlamadan önce alınmış

önemli kararların toplamı
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Mimari = Teknoloji?

• Teknoloji seçimi mimariyi etkiler, fakat mimari sadece

teknolojiden ibaret değildir

• Teknolojiyi kullanma şeklimiz mimaridir

• Fiziksel yapı mimaridir
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Seri Üretim Aşaması

• Her başarılı projede, büyük kararların alınma anının

bittiği ve programcıların kafasını kaldırmadan kodlamaya

başlayabileceği bir an vardır

• O an, mimari bitmiş demektir

• Oraya gelene kadar alınan kararları mimari dahilinde

kabul edebiliriz.
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Bazı Kararlar
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Bazı Kararlar

• Class kategorileri

• Bu kategorilerin birbirini çağırma şekilleri

? Asenkron usülü (JMS)

? RPC usülü (Session Bean)

? Toptan işlemler? Bu işlemler, ne yapıyorlar, hangi

takvime göre işliyorlar?

• Fiziksel yapıda kaç application server, kaç tane Apache,
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kaç tane veri tabanı var?
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Class Kategorileri - Örnek
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Class Kategorileri - Örnek

Bunlar üzerinde fazla düşünmeye gerek yok, ama bilsek

iyi olur

• POJO (Customer, Branch -Hibernate-)

• Action Class’ları (CustomerService, -Seam-)

• Session Bean

• Yardımcı (utility) class’lar
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Çağırma Şekilleri - JMS
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Çağırma Şekilleri - Session Bean
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Çağırma Şekilleri - Toptan (Batch)

• Hiçbir kullanıcı işlemine direk bağlı olmayan, ona anında

cevap vermesi gerekmeyen

• Perde arkasında, pür veri tabanı “girdileri” üzerinde

yapılabilen işlemler
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Toptan İşlemler
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Çağırma Şekilleri

Tüm kategorilerin arasındaki çağırma kalıplarına karar

verildiyse, buradaki işimiz bitti demektir. Meselâ
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Çağırma Şekilleri

“CustomerService class’ına addCustomer çağrısı Seam

tarafından iletilir, Web formu üzerinden Seam bir

Customer POJO’sunu gönderir, bu Hibernate tarafından

validate edildikten sonra CustomerService tarafından

veri tabanına yazılır. Hatalar form’da kullanıcıya

gösterilir. Vergi kontrolleri mantığı arka planda cron
tarafından uyandırılan bir işlem üzerinden her gece saat

12:00’de yapılır, sonuç kullanıcı kayıdı üzerinde bir konum

alanında belirir.”
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Çağırma Şekilleri
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Bazı Ortak Noktalar

• Artık her mimaride servis class’ları var

• Bu class’lar Session Bean, Action’ları olabilirler

• Ama arayüzlerinin ne yaptığı çok açık

• addCustomer, transferMoney, vs..

• Bu servisler uygulamamızın dışa dönük yüzü.
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Fiziksel Yapı

• Kaç tane Apache, kaç tane JBoss, kaç tane veri tabanı

var?

• Web Ölçekleme Kanunu: 1 Ghz CPU, 1 GB RAM

üzerinde çalışan 1 JBoss, 500 eşzamanlı kullanıcıyı
idare edebilir.

• Eğer sistemde 10,000 eşzamanlı kullanıcı var ise, 20 tane

JBoss gerekecektir.
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• Eğer 4 CPU, 4 GB makinalar içeren makinalar var ise, 5

tane makina yeterli olacaktır.
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Fiziksel Yapı
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Queue
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Queue (Alternatif)
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Ölçekleme

Kurumsal Uygulamalarda ölçekleme püf noktası:

Kullanıcı düşünce zamanı (think time) sırasında VT

bağlantısını başkasına vermek
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Ölçekleme

• VT bağlantısı

? En pahalı kaynak

? Belli sayıda var



25

Ölçekleme

• Eğer zengin önyüz direk VT’ye bağlansaydı, sadece

bağlantı sayısı kadar kullanıcı olabilirdi (eski

client/server sistemleri)

• Üç katmanlı mimaride,

? Bağlantılar havuzda

? İşlem mantığı orta katmanda, bağlantıya her zaman

ihtiyaç yok
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? Çok okunan nesneler önbellekte

• Böylece veri tabanına gidişi (trips) azaltmış oluyoruz.
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Hatırlayalım: OSCache + Hibernate Başarı
Hikayesi

Sony Online Entertainment

• İşletim Sistemi: Linux

• Gündelik toplam page hit sayısı: 1 milyon

• Kayıtlı kullanıcı: 200,000

• Eşzamanlı aktif oturum (session): 10,000
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• Eşzamanlı page hit: 3,000




